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Kod Tresc¢ efektu Ocena
efektu
1 Student zna wymagania przysztych pracodawcow dotyczace zasad pracy

zespotowej, zarzadzania jakosScig i wykorzystania nowych trendéw
rozwojowych w wybranych dziatach informatyki.

2 Student potrafi zrealizowa¢ harmonogram prac niezbednych do realizacji
okreslonego zagadnienia wykorzystujgc wtasciwe metody i narzedzia
informatyczne.

3 Student umie oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego zadania

oraz opracowac i zrealizowa¢ harmonogram zapewniajgcy dotrzymanie
termindw, odpowiednio dokumentujgc swojg prace.

4 Student potrafi opracowac i omoéwic uzyskane wyniki zleconych prac.

Student ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie, miedzy innymi w celu
podnoszenia swoich kompetencji zawodowych, uzyskiwania certyfikatow
branzowych.

Student umie wskazac kierunki swojego rozwoju zawodowego.

Student potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zrealizowaé produkt
informatyczny, co najmniej w czesci, uzywajac do tego wiasciwych
metod, technik i narzedzi, w tym narzedzi do kontroli wersji oraz
systeméw do zarzadzania zadaniami.

8 Student ma $wiadomos$¢ wptywu podejmowanych decyzji i czynnosci na
prace zespotu.

9 Student ma $wiadomo$¢ waznosci zachowan profesjonalnych,
podnoszenia kompetencji zawodowych, przestrzegania zasad etyki
zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladow.

10 Student ma $wiadomosS¢ roli spotecznej inzyniera i rozumie potrzebe
przekazywania informacji i opinii w sposéb powszechnie zrozumiaty
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